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C++程序设计基础 第⼋章 （更新中）
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继承是⾯向对象程序设计基础的重要特性之⼀

前⾔

第8章 继承与派⽣ 

8.1 继承 

8.1.1 继承的概念 

https://jiale.domcer.com/
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继承就是在原有类的基础上产⽣出新类，新类会继承原有类的所有属性和⽅法。原有的类称为基类或⽗

类，新类称为派⽣类或⼦类（注意，为了和Java学习统⼀，今后将基类称为⽗类，派⽣类称为⼦类，但

更标准的说法是基类和派⽣类，此举仅仅为了⽅便记忆）

声明⼀个类继承另⼀个类的格式如下

class ⼦类名称：继承⽅式 ⽗类名称{  

⼦类成员声明

};  

注意：

1. ⽗类的构造函数与析构函数不能被继承

2. ⼦类对⽗类成员的继承没有选择权，不能选择继承或不继承某些成员

3. ⼦类可以添加新的成员，⽤于实现新的功能，保证⼦类的功能在⽗类的基础上有所拓展

4. ⼀个⽗类可以有多个⼦类，⼀个⼦类可以继承多个⽗类
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8.1.2 继承⽅式 

#include <iostream>
using namespace std;
 
// ⽗类 Animal
class Animal {
public:
    void eat() {
        cout << "Animal is eating." << endl;
    }
};
 
// ⼦类 Dog 继承⾃ Animal
class Dog : public Animal {
public:
    void bark() {
        cout << "Dog is barking." << endl;
    }
};
 
int main() {
    Dog dog;
    dog.eat(); // 调⽤从⽗类继承的⽅法
    dog.bark(); // 调⽤⼦类⾃⼰的⽅法
 
    return 0;
}
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观察⼦类的变化

注意：

1. 在类内：⼦类成员对⽗类成员的访问权限

⽗类成员有三种访问权限，分别是  public （公有）、  private （私有）和 

protected （保护）。⼦类对⽗类不同权限成员的访问情况如下： 

公有成员：⼦类可以随意访问。

保护成员：⼦类能够访问。

私有成员：⼦类⽆法访问。

2. 在类外：通过⼦类对象对⽗类成员的访问权限

在类外，只能通过⼦类对象访问⽗类的公有成员，因为公有成员在类外部是可⻅的，⽽私有和保护

成员不可⻅。

●

●

●
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（公有继承下，派⽣对象可以当做基类对象使⽤，此时派⽣对象只能发挥基类对象的作⽤）——>

不说⼈话

稍微改写⼀下：公有继承时，⼦类对象能当作⽗类对象⽤，不过只能发挥⽗类对象的作⽤。

赋值兼容：在  main  函数⾥，  Parent p = c;  把  Child  类的对象  c  赋值给  Parent 

 类的对象  p ，此时  p  只能访问⽗类中定义的成员  parentValue 。 

函数参数传递： printValue(c);  可以将  Child  类的对象  c  传递给期望接收  Parent  

8.1.3 类型兼容 

●

●

#include <iostream>
using namespace std;
// ⽗类
class Parent {
public:
    int parentValue;
};
 
// ⼦类
class Child : public Parent {
public:
    int childValue;
};
 
// 函数参数传递示例
void printValue(Parent p) {
    cout << "Parent value: " << p.parentValue << endl;
}
 
int main() {
    Child c;
    c.parentValue = 10;
    c.childValue = 20;
 
    // 赋值兼容
    Parent p = c;
    cout << "Assigned parent value: " << p.parentValue << endl;
 
    // 函数参数传递
    printValue(c);
 
    return 0;
}
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类对象的函数  printValue ，在函数内部，也只能访问⽗类的成员  parentValue 。 

总结

公有继承时⼦类对象能当作⽗类对象使⽤，是因为⼦类包含了⽗类的所有成员，但在使⽤过程中只

能发挥⽗类对象的作⽤，即只能访问和调⽤⽗类中定义的成员。

在将⼦类对象当作⽗类对象使⽤的情境下，通常是⽆法直接访问⼦类特有的⽅法的
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#include <iostream>
using namespace std;
 
// 定义⽗类 B0
class B0 {
public:
    // 定义成员函数 display，⽤于输出 "B0.display()"
    void display() {
        cout << "B0.display()" <<endl;
    }
};
 
// 定义⼦类 B1，公有继承⾃ B0
class B1 : public B0 {
public:
    // 定义与⽗类同名的成员函数 display，⽤于输出 "B1.display()"
    void display() {
        cout << "B1.display()" << endl;
    }
};
 
// 定义⼦类 D1，公有继承⾃ B1
class D1 : public B1 {
public:
    // 定义与⽗类同名的成员函数 display，⽤于输出 "D1.display()"
    void display() {
        cout << "D1.display()" << endl;
    }
};
// 定义函数 fun，该函数接受⼀个 B0 类型的指针作为参数
// 函数的功能是调⽤指针所指向对象的 display 函数
void fun(B0 *p) {
    p->display();
}
 
int main()
{
    // 创建 B0 类的对象 b0
    B0 b0;
    // 创建 B1 类的对象 b1
    B1 b1;
    // 创建 D1 类的对象 d1
    D1 d1;
    // 定义⼀个 B0 类型的指针 pt
    B0 *pt;
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上述例⼦类型兼容的体现：  

1. 赋值兼容 

在  main  函数⾥，你可以把  B1  和  D1  类的对象地址赋值给  B0  类型的指针  pt ，这就
体现了赋值兼容。代码如下：

这⾥  B1  是  B0  的直接⽗类，  D1  是  B0  的间接⼦类（通过  B1  继承）。由于是公有继
承， B1  和  D1  类的对象包含了  B0  类对象的所有成员，所以可以将它们的地址赋值给  B0 
 类型的指针。这意味着在赋值时，  B1  和  D1  类对象被视为  B0  类对象 

2. 函数参数传递 

    // 让指针 pt 指向对象 b0
    pt = &b0;
    // 调⽤ fun 函数，传⼊指向 b0 的指针
    // 由于指针类型是 B0*，会调⽤ B0 类的 display 函数
    fun(pt);
 
    // 让指针 pt 指向对象 b1
    pt = &b1;
    // 调⽤ fun 函数，传⼊指向 b1 的指针
    // 虽然 pt 指向的是 B1 对象，但由于指针类型是 B0*，
    //仍然会调⽤ B0 类的 display 函数
    fun(pt);
    
    // 让指针 pt 指向对象 d1
    pt = &d1;
    // 调⽤ fun 函数，传⼊指向 d1 的指针
    // 同样，因为指针类型是 B0*，会调⽤ B0 类的 display 函数
    fun(pt);
    
    return 0;
}
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B0 b0;
B1 b1;
D1 d1;
B0 *pt;
pt = &b0;  // 指向 B0 类对象，这是常规操作
pt = &b1;  // 把 B1 类对象的地址赋值给 B0 类型的指针
pt = &d1;  // 把 D1 类对象的地址赋值给 B0 类型的指针
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函数  fun  接收⼀个  B0  类型的指针作为参数，在调⽤  fun  函数时，可以传⼊  B0 、  B1  
或  D1  类对象的指针，这体现了函数参数传递⽅⾯的类型兼容。代码如下： 

当把  B1  或  D1  类对象的指针传递给  fun  函数时，函数内部将其当作  B0  类对象的指针
来处理。这是因为在公有继承关系下， B1  和  D1  类对象在⼀定程度上可以替代  B0  类对象
使⽤，也就是满⾜类型兼容的要求。

8.2 派⽣类（⼦类） 

8.2.1 派⽣类（⼦类）的构造函数和析构函数 

void fun(B0* p) {
    p->display();
}
 
// 在 main 函数中调⽤ fun 函数
pt = &b0;
fun(pt);
pt = &b1;
fun(pt);
pt = &d1;
fun(pt);
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